Jogos Digitais e Multimédia (2097)

AIS| T | TP |PL| S | E |OT| ECTS
1.° Ano (1° Semestre)

Introducéo aos Jogos Digitais S1:i - 30 - - - - 2
Concecdo de Jogos S1: 30 - 30§ - - 2 7
Introducéo a Programacao S1:i225i225: 45§ - - 2 7
Fundamentos Matematicos para Jogos S1: - 30 :30: - - - 6
Fotografia e Tratamento de Imagem S1: - - 60 i - - - 6
Inglés S1: - 30 - - - - 2
Programacéo de Jogos S2: 30 - 60 i - - 2 6
llustracdo e Animagao Digital S2: - - i60: - - - 6
Tecnologia Informatica e de ComunicagGes S22 - - 30§ - - - 2
Design Grafico S22 - - 60 i - - - 6
Projeto de Jogos 2D S2: - 75 - - - 10
2.° Ano (3° Semestre)

Modelagdo 3D S3: 30 - 1455 - - 2 7
Tecnologias de Video S3: 30 - 130 - - 2 5
Motores de Jogos | S3:i 30 - 145% - - 2 7
Desenvolvimento Web S3: - - i60: - - - 6
Tecnologias Audio S3:i130¢ - i30i - -2 5
Simulagéo e Animacao 3D S4: 30 - 145 - - 2 6
Motores de Jogos Il S4:¢ - - i60: - - - 5
Técnicas de Interagdo Multimédia S4: 30 - 30§ - - 2 6
Gestéo de Projeto Multimédia S4: - 45 : - - - - 3
Projeto de Jogos 3D S4: - 60 - - - - 10
Cinema a) S51§ - - 60 i - - - 6
Arte Digital para Jogos a) S5: - - 60 : - - - 6
Efeitos Visuais a) S5: - - 60 : - - - 6
Ludificacdo e Redes Sociais a) S5: - - 60 : - - - 6
Computacao Grafica a) S5: - - :60: - - - 6
Tépicos Avancados de Programagédo de Jogos a) S5§¢ - - 60 i - - - 6
Inteligéncia Artificial Aplicada aos Jogos a) S5%¢ - - 60 i - - - 6

3.2 Ano (6° Semestre)

Empreendedorismo e Marketing Aplicado ao Entretenimento S6: - 45 - - - - 3
Projeto Final b) S6: - 45 - - - - 27
Estagio b) S6: - - - - i640:% - 27

A/S - Anual/Semestral; T - Aulas Tedéricas; TP - Aulas Tedrico-Préticas; PL - Pratico e Laboratorial; S - Seminario; E - Estagio;
OT - Orientacéo Tutorial; ECTS - Sistema de Europeu de Transi¢éo de Créditos

a) Unidade curricular optativa. Os estudantes deverdo obter 30 créditos de entre o elenco das unidades curriculares optativas
disponibilizadas no semestre.

b) Os estudantes optam por realizar um Projeto Final ou um Estagio nos termos a regulamentar pelo
orgéo legal e estatutariamente competente.



