
Unidades Curriculares - Opção Livre 2023/24
Horários 1º Semestre

Terça        Quarta

       09:30h  
       > Cidades Criativas
       > Computação Física 
       > Processos Fotográficos Alternativos
       > Criação Digital 
       > Som e Espaço 

Horários 2º Semestre

Terça       Quarta

Notas:
1. Cada UC tem vagas limitadas para inscrição e funcionamento.
2. Nos casos de escolhas múltiplas, as inscrições deverão ser realizadas uma por cada bloco horário, de modo 
a que não existam sobreposições.
3. Todas as UCs de opção livre correspondem a 6 ECTS, excepto *1 Produção de Interfaces com 3 ECTS.
4. Os horários são indicativos, deverá consultar a agcp.
* Alteração de Horário
** UC NOVA

14:30h   
> Design de Produto Digital
> Ecologias da Comunicação Gráfica
> Imagem e Significado
> Expaços Expositivos

14:00h  
> Design de Eventos         
> Artes Sonoras      
> Introdução à Direção Técnica 
> Habitats Experimentais  

18:00h  
> Práticas Especulativas da Cultura Visual

14:30h  
> Criatividade IA - Introdução 
   à Inteligência Artificial ** - EP1 - 35
> Design para a Economia Circular 
   e Sustentabilidade - EP2-20
> Documentário de Criação - EP2-22 
> Espaço Cénico - EP1-26
> Patrimonio Tecnológico - EP1-40
> Som ao Vivo - EP1-Auditório
> Urban Craft - EP1-11
> Sociologia das Artes * - EP2-27
> Laboratório de Cinema Experimental * - EP2-25

19:00h  
> Packaging - EP1-48
> Projecto de Ilustração - EP1-40

09:30h  
> Design para Redes Sociais - EP1-32
> Marketing e Comunicação Digital - EP1-35
> Motion Design - EP1-31
> Oficina de Introdução à Cerâmica e Vidro - EP1-11
> Práticas de Animação Direta - EP1-23
> Produção Musical para Audiovisuais - EP1-30
  
14:30h   
> Portfólio e Comunicação de Projeto - EP1-32
> Espaços e Curadoria - EP1-26
> Fotografia de Objetos - EP1-49
> Laboratório de Cerâmica, Modelos 
e Protótipos - EP1-11
> Sound Design para Jogos - EP1-30
> Oficina de Antropologia para as Artes 
e Design - EP2-27
> Práticas de Iluminação e Estúdio - EP1-20

19:00h   
> Design Editorial - EP1-48


