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Gamification Designer, UX Designer and Storyteller na Fractal Mind. Coordenador Geral da Elemento Associação 

Ludopedagógica

Facilitador e formador nas áreas de Design Thinking, Gamification, Criatividade, Brainstorm, Mapas Mentais, 

Storytelling, e tudo o que tenha a ver com o potencial dos jogos. Dinamizador das diversas comunidades de design 

de jogos em Portugal, é um Game Developer com experiencia desde 2009.


