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Matematica e Computacgdo: best friends forever oo
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Resumo: Nos dias que correm, cada vez delegamos mais tarefas para serem executadas por computadores,
depositando uma grande confianga nestas maquinas. Mas como é que tudo isto aconteceu? De onde surgiu
o corpo de conhecimento que esta por tras das tecnologias baseadas em computadores que utilizamos a
toda a hora? E que garantias temos de que as coisas funcionam como deveriam funcionar? As respostas
residem numa darea do saber bem mais antiga do que os ecras e teclados — a matematica. Nesta palestra,
iremos explorar algumas das aplicacdes da matemadtica na area das ciéncias computacao e perceber que,
afinal, um computador é matematica em movimento.

Breve nota biografica: Inés Guimardes tem 24 anos e é Mestre em Matematica pela
Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto. Com 17 anos, criou um canal no YouTube
intitulado “MathGurl”, que conta com mais de 100 000 subscritores e 5 milhdes de
visualizagdes, partilhando curiosidades, histdrias e desafios matematicos que considera
interessantes. Em 2018, langou um livro intitulado "Desafios Matematicos que te Vao
Enlouquecer”, publicado pela Editora Manuscrito, e também publicou, em colaboracao
com a empresa Betweien e o cantor Paulo Sousa, o livro infantil "A Terra da
Mentematica". J& em 2019, estreou na RTP Play uma minissérie da sua autoria, designada "Matematica
Salteada”. Foram varias as conferéncias em que ja participou, sendo de destacar o TEDx Guimardes 2017 e
o TEDxOeirasED 2021. Recentemente, tornou-se a embaixadora da Associacdo Ensico, que pretende
implementar uma disciplina obrigatéria de Computacdao no Ensino Basico e Secundario. Juntamente com
dois amigos, lancou em fevereiro de 2021 um jogo de raciocinio para computador e smartphone
denominado “Syncro”. Acima de tudo, € uma pessoa que gosta de adquirir e partilhar conhecimento,
trabalhando ativamente para que mais gente desenvolva uma relacdo positiva com a Matematica e

Computacao.



