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Prova escrita de conhecimentos especificos de DESENHO

Instrugdes gerais

1. A prova é constituida por 2 grupos de questdes. O primeiro grupo € composto de dois
exercicios obrigatorios, mas do segundo grupo devera escolher apenas um dos dois
enunciados.

2. A duragéo da prova é de 2 horas, estando prevista uma tolerancia de 30 minutos;

3. SO pode utilizar para elaboragéo das suas respostas e para efetuar os rascunhos as
folhas distribuidas pelo docente vigilante, salvo se previsto outro procedimento;

4. N&o é autorizada a utilizagédo de quaisquer ferramentas de natureza eletrénica
(telemovel, ipad ou tablet, computador portatil, leitores/gravadores digitais de qualquer
natureza ou outros nao especificados).

6. Devera disponibilizar ao docente que esta a vigiar a sala, sempre que solicitado, um
documento valido de identificacéo (bilhete de identidade, carta de condugéo ou
passaporte).

7. A seguir ao numero de cada questdo encontra, entre parénteses, a respetiva cotagao.

Leiria, 19 de junho de 2021




1. Exercicio préatico de observacédo — Exercicio obrigatdrio (pontuacgéo: 55 - de

um total de 200 pontos)

Sobre a mesa a sua frente, ou na outra a seguir, coloque varios objetos que tenha
consigo (um minimo de seis). O objetivo do exercicio é desenhar esses objetos
selecionados sobretudo através do espaco criado entre eles — no modo como 0s organiza
a sua frente. Neste sentido a selecao dos objetos e a sua posi¢cao devem ter em conta as
suas formas — em func&o do ponto de vista que tem sobre eles. Os espacos entre 0s

objetos devem conseguir descrever o espaco tridimensional assim produzido.

Materiais : Para caraterizar esta realidade, pode recorrer aos meios técnicos do

desenho que melhor entender.

2. Desenho de observagéo: o contentor — Exercicio obrigatorio (pontuagéo: 55 -
de um total de 200 pontos)

Por dobragem de uma folha A4 branca construa uma forma que configure, no
fim da operacdo, um contentor, isto €, uma forma que tem um interior e um exterior.
Coloque o objeto sobre a mesa, a distancia de um braco e posicionado em relacdo a
luz de maneira a conseguir uma ampla gama de cinzentos.

Faca um desenho representando o objeto através dos efeitos da luz e da
sombra (claro/escuro), isto €, sem o representar através de linhas de contorno e de
forma a ver tanto o seu exterior como o seu interior. Use uma folha de papel no

formato A3 com textura adequada ao uso da grafite.

Nota operacional: Com grafite HB defina o limite de dois quadrados iguais no
centro de uma folha A3. Preencha o quadrado da direita usando um lapis de grafite
macia, de forma a obter a maxima saturacao de cor. A estes dois valores chamaremos
0 % e 100 %. Os valores minimos e maximos no uso da grafite no desenho deverao

estar contidos entre os 10 % e os 60 %.

Materiais : Lapis de diversas durezas; folhas papel A3;



RESPONDA APENAS A UM DOS EXERCICIOS OPCIONAIS ABAIXO
INDICADOS:

3. Exercicio de representacao a vista — Exercicio opcional (pontuacéo: 90 - de

um total de 200 pontos)

Utilizando o mesmo objeto-contentor construido para a alinea 2, descreva:

3a. a alteragéo que a distancia produz sobre a sua percecao do objeto;

3b. a alteragéo produzida no objeto depois de 0 esmagar ou amassar (sem o
rasgar), com um gesto simples.

Nota: o objeto, em ambos os desenhos, deve ser representado com 0 mesmo
tamanho na folha A3; esse tamanho deve ser o adequado a descricao que pretende fazer

do objeto.

Materiais : Lapis de diversas durezas; folhas papel A3;

4. Exercicio de ilustracao descritiva — Exercicio opcional (pontuacédo: 90 - de

um total de 200 pontos)

Dividindo uma folha A3, ao baixo, em retangulos iguais — resultando em 3
linhas horizontais por 4 colunas verticais — descreva, nas 12 imagens de um
storyboard, uma viagem real que tenha feito entre dois pontos, sempre do ponto de
vista do autor da viagem. A descri¢cao grafica deve recorrer a registos graficos que
descrevam a viagem e representem 0s espacos e objetos desse percurso. O processo
nao pode recorrer a linguagem escrita. Os desenhos deverdo integrar multiplos pontos

de vista (ou perspetivas) do autor da viagem — ao longo do referido percurso.

Materiais : Conforme aos critérios da construcao visual da solucdo grafica, recorrendo

a lista de materiais previamente definidos para a prova.



