POLITECNICO
oe LEIRIA

Protocolo pretende potenciar a oferta formativa e o crescimento dos videojogos em Portugal

Politécnico de Leiria associa-se ao movimento Digital Valley
na promocao de um cluster nacional em Jogos Digitais

Promover a estreita ligacdo entre Formacéo, Inddstria e Governo e todas as entidades que determinam o
crescimento e o sucesso da indistria de Jogos Digitais em Portugal € o grande designio do movimento Digital
Valley, ao qual o Politécnico de Leiria se associou, através da celebracdo de um protocolo de colaboracao
que visa a promocédo de um cluster nacional em Jogos Digitais. O protocolo foi celebrado entre Rui Pedrosa,
presidente do Politécnico de Leiria, Gorete Lopes, diretora executiva do movimento Digital Valley, criado pela
Techframe, e Carlos Mora, administrador da Techframe, no passado dia 1 de abril, na Futuralia, em Lisboa.

A criacdo do cluster nacional de producao de Jogos Digitais visa 0 aumento da visibilidade e o0 acesso a linhas
de apoio e a redes de investimento nacionais e internacionais, através do estabelecimento de protocolos entre
diversas unidades de formacdo e com outras empresas internacionais de jogos digitais, e mediante a
participagdo em projetos onde o contributo de cada organizagéo € dado mediante a sua especialidade.

«Este protocolo é muito importante para o Politécnico de Leiria porque é o reconhecimento da qualidade do
trabalho que temos desenvolvido, bem como do investimento na qualidade dos professores, técnicos e
investigadores, e nas infraestruturas pedagdgicas e cientificas, em particular no d&mbito da licenciatura de
Jogos Digitais e Multimédia. Permitira ao Politécnico de Leiria integrar um movimento que tem uma elevada
massa critica e que posicionara Portugal de um modo distintivo na area dos jogos digitais, facto que sera
muito importante para 0 curso, para 0S nossos estudantes e para 0s nossos diplomados. Esta visibilidade do
movimento abrira novas oportunidades, nomeadamente na area dos serious games, mas também na
utilizacao das estratégias de “gamificagado” associadas a processos de aprendizagem mais ativos e atraentes
em multiplas areas de conhecimento», afirma Rui Pedrosa, presidente do Politécnico de Leiria.

Além do desenvolvimento e consolidacdo de um cluster nacional, o protocolo objetiva ainda a promocao de
formag&o profissionalizante qualificada de quadros, a nivel de cursos ndo conferentes de grau, suportada em
agentes fora do sistema de ensino superior publico ou privado, com vista a disponibilizagdo de méo de obra
especializada para o setor dos Jogos Digitais, bem como a participac@o na definicdo de pacotes de formacao
de Ensino Superior, cursos técnicos superiores profissionais, licenciaturas ou mestrados, vocacionados para
o desenvolvimento, promog¢éo, comercializagédo ou exploracao de Jogos Digitais, quer a nivel da sua estrutura
curricular, quer a nivel dos seus contetdos.

Outros dos objetivos deste protocolo passam por: potenciar condi¢cbes para a realizacdo de investigagéo
cientifica, a nivel de mestrados ou doutoramentos; promover a divulgacao e disseminacdo de conhecimento
e boas préticas no desenvolvimento de Jogos Digitais; sensibilizar a opinido publica para o potencial de
empregabilidade e o interesse econdmico, tecnoldgico e estruturante do setor dos Jogos Digitais; organizar
eventos nacionais e internacionais transversais ao setor dos Jogos Digitais, com o objetivo de consolidar o
posicionamento desta atividade em Portugal e perante os mercados internacionais, atraindo o potencial de
investidores e de industrias nesta area; criar uma marca forte e diferenciadora para o setor dos Jogos Digitais
em Portugal; entre outros.

O protocolo celebrado compreende a integragcao do Politécnico de Leiria no Conselho Consultivo da Digital
Valley Academy (DVA) e respetiva participacdo nas atividades e eventos a desenvolver pela DVA e que
constituam uma mais-valia para a divulgacdo das atividades do setor, bem como o desenvolvimento de
iniciativas avancadas de formacao nacionais e internacionais organizadas pelo Politécnico de Leiria no ambito
do Gaming e da Gamificagcdo nos Sistemas de Ensino, quer ao nivel de formacéo especializada e avancada,
guer ao nivel de ensino superior.



O protocolo de colaboracdo inclui ainda o desenvolvimento de iniciativas de divulgacdo conjuntas
(Comunicacgbes e Eventos), com o objetivo de dar visibilidade as duas entidades, servindo os objetivos de
reconhecimento e de construcdo de uma plataforma reputacional e de atratividade ao investimento, entre
outras acgoes.

O Politécnico de Leiria, através da Escola Superior de Tecnologia e Gestao (ESTG), disponibiliza desde 2014
a licenciatura em Jogos Digitais e Multimédia, que visa formar profissionais para as areas dos videojogos e
da producédo multimédia. Com este curso, os diplomados teréo as competéncias necessarias para trabalhar
nas diversas fases de construcdo de um jogo digital (concecdo, programacdo, criacdo artistica, quality
assurance), assim como em outros tipos de producdo multimédia (software interativo, aplicacdes web,
aplicacBes méveis, entre outros). Como saidas profissionais da licenciatura em Jogos Digitais e Multimédia
destacam-se Game Designer, Programador de Jogos, Artista 2D/3D, Game Tester e Técnico de Multimédia.
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